
동아리 활동보고서

활 동 명  쿠다 5기 | 실전 SQL 스터디(MySQL)

동아리 분과  학술 분과 동아리명  KHUDA

활동시간  2024.03.15. ~ 2024.05.11. 비고

활동목적  SQLD에서 공부한 이론을 실전에 적용하기 위한 공부 진행

활동내용

및 소감

□ 장소: 비대면, 매주 공부 기록 인증

□ 활동내용: 네이버 부스트코스트 강의 <기초 데이터 분석을 위한 핵심 SQL>의 강의를 듣고 

정리하며 매주 금요일에 스터디 기록과 퀴즈 푼것을 인증하는 비대면 스터디입니다. 데이터 

분석가가 SQL을 하지 않는 것은 사람이 살아가는데 밥을 안 먹는 것과 같다고 이야기할 

정도로 중요한 SQL을 실전에 적용하는 방법을 익히고자 하였습니다.

□ 소감: 이번 MySQL 스터디를 통해 데이터베이스에 대한 이해와 실무 능력을 크게 향상시킬 

수 있었습니다. 처음에는 SQL 문법이 낯설고 어렵게 느껴졌지만, 스터디를 통해 점차 

익숙해지며 자신감을 얻었습니다. 특히, 이전에 진행했던 프로젝트에서 겪었던 문제들을 함께 

해결하면서 더 깊이 있는 학습이 이루어졌습니다. 다양한 예제를 통해 실무에서 자주 사용되는 

쿼리 작성 방법을 익히고, 최적화 기법도 배울 수 있었습니다.

스터디에서는 이론 강의뿐만 아니라 실습을 통해 직접 쿼리를 작성하고, 데이터베이스를 

구축하고 관리하는 경험을 할 수 있었습니다. 이번 스터디를 통해 얻은 지식과 경험을 바탕으로 

앞으로 데이터베이스를 활용한 프로젝트를 자신 있게 수행할 수 있을 것 같습니다.

□ 기타:

 ▪ 활동 내용을 확인할 수 있는 노션 페이지를 첨부합니다.

https://simple-board-99d.notion.site/SQL-MySQL-16a5d02deae4425cac12dbb3fb507a07?pvs=4

활동사진

(3매 이상)

https://simple-board-99d.notion.site/SQL-MySQL-16a5d02deae4425cac12dbb3fb507a07?pvs=4


동아리활동과 관련하여 상기 결과보고서를 확인합니다.
※본 활동보고서가 ‘활동우수지원금’ 지급에 평가 기준으로 활용됨에 동의합니다.

  대표학생 :      정유진          ( 인 )



동아리 활동보고서

활 동 명  쿠다 5기 | 코딩테스트 문제 풀이 스터디

동아리 분과  학술 분과 동아리명  KHUDA

활동시간  2024.03.04. ~ 2024.04.07. 비고

활동목적  코딩테스트 문제 풀이 스터디 진행

활동내용

및 소감

□ 장소: 비대면 진행, 주 2일 이상 진행 및 인증

□ 활동내용: 이번 코딩테스트 스터디는 회원들이 주 2일 이상 코딩테스트 문제를 풀어 

인증하는 활동을 중심으로 진행되었습니다. 코딩테스트 실력 유지와 향상을 위해 주기적인 문제 

풀이가 중요하다는 점을 고려하여, 코딩테스트 문제 사이트와 레벨에 제한 없이 자유롭게 

선택하고, 하루에 2개 이상의 문제를 풀더라도 1일 1회 인증만 가능하도록 규정하였습니다. 

방학 동안 회원들이 꾸준히 문제를 접하며 문제 해결 능력을 기르는 것이 이번 스터디의 주요 

목표였습니다.

□ 소감: 이번 코딩테스트 스터디를 통해 코딩 실력을 꾸준히 유지하고 향상시키는 데 큰 

도움이 되었습니다. 주 2일 이상 문제를 풀며 실력을 점검하고, 다양한 문제를 접하면서 문제 

해결 능력을 기를 수 있었습니다. 처음에는 문제를 푸는 것이 어려웠지만, 꾸준히 참여하며 

점차 자신감을 얻었고, 문제 풀이 능력이 많이 향상되었습니다. 특히, 인증 규칙 덕분에 하루에 

여러 문제를 푸는 것보다 꾸준한 학습이 더 중요하다는 것을 깨달았습니다. 방학 동안 실력을 

유지하고 성장할 수 있는 기회를 제공해준 스터디에 감사하며, 앞으로도 이러한 꾸준한 학습을 

지속해 나가기를 다짐합니다.

□ 기타:

 ▪ 활동 내용을 확인할 수 있는 노션 페이지를 첨부합니다.

https://simple-board-99d.notion.site/3e065336839a453380c42b0f2f7e431b?pvs=4

활동사진

(3매 이상)

https://simple-board-99d.notion.site/3e065336839a453380c42b0f2f7e431b?pvs=4


동아리활동과 관련하여 상기 결과보고서를 확인합니다.
※본 활동보고서가 ‘활동우수지원금’ 지급에 평가 기준으로 활용됨에 동의합니다.

  대표학생 :      정유진          ( 인 )



동아리 활동보고서

활 동 명  쿠다 5기 | SQLD 스터디

동아리 분과  학술분과 동아리명  KHUDA

활동시간  2024.02.06. ~ 2024.03.08. 비고

활동목적  2024.03.09.에 시행된 SQLD자격증을 준비하기 위한 스터디

활동내용

및 소감

□ 장소: 비대면 인증, 중앙도서관 스터디룸

□ 활동내용: SQLD자격증 취득을 위해 ‘유선배 SQL개발자 과외노트’, ‘SQL 자격검정 

실전문제(노랭이책)’과 기출문제로 공부하였습니다.

매주 금요일 오후 11시 59분까지 자유방식(타임랩스, 사진, 노션, 블로그 등)으로 인증했으며,

매주 수요일 15시~17시, 금요일 20시~22시에 투표받아서 대면으로 참여 가능한 사람들은      

같이 스터디를 진행했습니다. 

□ 소감 : 한 달 정도 되는 짧은 기간이었지만, 서로 출제 포인트를 알려주며 핵심 위주로 

공부하고, 또한 서로 동기부여해주며 실제로 자격증을 취득한 동아리원들이 다수임을 

확인했습니다.

□ 기타 : 

 ▪ 활동 내용을 확인할 수 있는 노션 페이지를 첨부합니다.

 https://simple-board-99d.notion.site/SQLD-e069214f07c74f90a2b24c1301af93ec?pvs=4

활동사진

(3매 이상)

   

https://simple-board-99d.notion.site/SQLD-e069214f07c74f90a2b24c1301af93ec?pvs=4




  

 

동아리활동과 관련하여 상기 결과보고서를 확인합니다.
※본 활동보고서가 ‘활동우수지원금’ 지급에 평가 기준으로 활용됨에 동의합니다.

  대표학생 :      정유진          ( 인 )



동아리 활동보고서

활 동 명  쿠다 5기 | CI/CD 스터디

동아리 분과  학술분과 동아리명  KHUDA

활동시간  2024.02.08. ~ 2024.03.14. 비고

활동목적
 jenkins를 이용해 CI/CD 구축과 관련된 이론적인 내용부터 공부하고 이후 심화 프로젝트에서

나 외부 프로젝트 때 활용하기 위함

활동내용

및 소감

□ 장소: 매주 목요일 19:00 비대면 인증, 주 1회 대면 모임

□ 활동내용: 스터디원들은 일주일동안 해당 주차에 할당된 범위를 공부하며 자유 형식으로 

기록을 남기고, 주 1회 대면 모임 때 매 주차 발표를 맡은 스터디원이 본인의 정리본을 

바탕으로 해당 주차 내용을 리뷰하였습니다.

스터디원들은 본인이 공부하며 모르는 혹은 헷갈렸던 부분을 함께 토론하며 답을 찾아갔고, 

서로 부족한 부분을 채워나가는 시간을 가졌습니다.

□ 소감: 자신이 진행했던 프로젝트가 일회성 프로젝트로 끝나지 않고 계속 유지 보수하여 

서비스 배포하는 것에 관심이 있었는데, 이를 jenkins를 이용해 CI/CD 구성을 해보는 경험이 

매우 좋았다는 평이 대부분이었습니다.

□ 기타: 

 ▪ 활동 내용을 확인할 수 있는 노션 페이지를 첨부합니다.

https://simple-board-99d.notion.site/jenkins-CI-CD-63dbc5a3c095484abf0d80ba74ef5d70?pvs=4

활동사진

(3매 이상)

   

https://simple-board-99d.notion.site/jenkins-CI-CD-63dbc5a3c095484abf0d80ba74ef5d70?pvs=4


 



동아리활동과 관련하여 상기 결과보고서를 확인합니다.
※본 활동보고서가 ‘활동우수지원금’ 지급에 평가 기준으로 활용됨에 동의합니다.

  대표학생 :     정유진        ( 인 )



동아리 활동보고서

활 동 명  쿠다 5기 심화트랙(1) | 강화학습

동아리 분과  학술분과 동아리명  KHUDA

활동시간  2024.03.13. ~ 2024.05.27. 비고

활동목적  강화학습에 관심 있는 동아리원들이 모여 스터디를 하고, 공부한 것을 바탕으로 프로젝트 진행

활동내용

및 소감

 

□ 장소: 동아리방 및 중앙도서관 스터디룸

□ 시간: 매주 월요일, 수요일 19:00 ~ 21:00

□ 활동내용: 에이전트가 역동적인 환경에서 어떠한 행동을 했을 때, 보상 또는 벌칙을 받으며 

무수한 반복을 통해 스스로 학습하게 되는 강화학습을 심도있게 공부했습니다. 강화학습은 

머신러닝의 한 종류이며 로봇 제어, 게임, 자원 관리, 금융 투자 등 많은 분야에서 강화학습은 

최적의 의사 결정을 돕는 데 사용됩니다. 기본적으로 교재 위주로 학습하며, 필요에 따라 

‘오승상 강화학습’, ‘혁펜하임의 트이는 강화학습’ 등의 유튜브 영상을 참고하였습니다.

□ 소감: 방학 동안에는 머신러닝에 대해 학습했고, 이를 바탕으로 학기 중에 강화학습을 

공부할 수 있는 기회였기에 매우 뿌듯했습니다. 다양한 분야에서 강화학습을 배우며 최적의 

의사결정을 돕는 과정을 익히고 프로젝트에 적용해 볼 수 있었습니다. 또한 강화학습 자체의 

난이도가 어려워서 발제만 진행하는 게 복습도 되고 같이 토의도 해서 좋았습니다.

□ 기타:

 ▪ 심화프로젝트 결과물을 확인할 수 있는 깃허브 주소를 첨부합니다.

https://github.com/khuda-data/5th-RecSys-ChecKHUMate.git

 ▪ 활동 내용을 확인할 수 있는 노션 페이지를 첨부합니다.

https://simple-board-99d.notion.site/RL-04216c21d90941d29025ad6bad4be783?pvs=4

활동사진

(3매 이상)

https://github.com/khuda-data/5th-RecSys-ChecKHUMate.git
https://simple-board-99d.notion.site/RL-04216c21d90941d29025ad6bad4be783?pvs=4


 



동아리활동과 관련하여 상기 결과보고서를 확인합니다.
※본 활동보고서가 ‘활동우수지원금’ 지급에 평가 기준으로 활용됨에 동의합니다.

 대표학생 :    정유진        ( 인 )



동아리 활동보고서

활 동 명  쿠다 5기 심화트랙(2) | 데이터 엔지니어링

동아리 분과  학술 분과 동아리명  KHUDA

활동시간  2024.03.14. ~ 2024.05.27. 비고

활동목적
 데이터 엔지니어링에 관심 있는 동아리원들이 모여 스터디하고, 공부한 것을 바탕으로 프로젝

트 진행

활동내용

및 소감

□ 장소: KHUDA 동아리방

□ 시간: 매주 목요일 21:00 ~ 23:00

□ 활동내용: Data Engineering이란 한 마디로, ‘데이터를 가져와서 적절한 형태로 변환하여 

저장하고, 데이터 과학자나 분석가 등이 사용할 수 있도록 준비하는 것’입니다. 이러한 

데이터엔지니어링에 대한 심화 스터디 후 프로젝트를 진행하였습니다.

□ 소감: 이론적인 부분만 진행하면서 지루해질 수 있는 부분을, 프로젝트에서 실제로 활용하는 

도커, 쿠버네티스를 활용한 실습을 함께 진행하면서 공부할 수 있어 좋았습니다. 또한, 직접 

잘제 준비를 하며 공부하고 얻어가는 것이 많았습니다. 발제자를 제외하고는 내용을 따로 

정리해 올 의무가 없어서 중요한 내용에 더 집중하고 실습에도 시간을 들일 수 있어 

좋았습니다.

□ 기타:

 ▪ 심화프로젝트 결과물을 확인할 수 있는 깃허브 주소를 첨부합니다.

https://github.com/khuda-data/5th-DE-Integrated-Search-Website-for-Spark-based-IT-Software-

Courses.git

 ▪ 활동 내용을 확인할 수 있는 노션 페이지를 첨부합니다.

https://simple-board-99d.notion.site/Data-Engineering-3cd10418a82d4dd29478deb13d7a2eca?p

vs=4

https://github.com/khuda-data/5th-DE-Integrated-Search-Website-for-Spark-based-IT-Software-Courses.git
https://github.com/khuda-data/5th-DE-Integrated-Search-Website-for-Spark-based-IT-Software-Courses.git
https://simple-board-99d.notion.site/Data-Engineering-3cd10418a82d4dd29478deb13d7a2eca?pvs=4
https://simple-board-99d.notion.site/Data-Engineering-3cd10418a82d4dd29478deb13d7a2eca?pvs=4


활동사진

(3매 이상)

 

  



동아리활동과 관련하여 상기 결과보고서를 확인합니다.
※본 활동보고서가 ‘활동우수지원금’ 지급에 평가 기준으로 활용됨에 동의합니다.

  대표학생 :      정유진          ( 인 )



동아리 활동보고서

활 동 명  쿠다 5기 심화트랙(3) | 데이터 비즈니스

동아리 분과  학술 분과 동아리명  KHUDA

활동시간  2024.03.07. ~2024.05.27. 비고

활동목적
 데이터 비즈니스에 관심 있는 동아리원들이 모여 스터디를 하고, 공부한 것을 바탕으로 프로젝

트 진행

활동내용

및 소감

□ 장소: 동아리방 및 중앙도서관 스터디룸, 공과대학 편의점 내 스터디 공간

□ 시간:

[1팀] 매주 수요일 19:00~21:00

[2팀] 매주 수요일 19:00~21:00

[3팀] 매주 목요일 19:00~21:00 

□ 활동내용: 데이터를 활용하기 위해 데이터 사이언스 트랙은 통계기법과 데이터 가공, 

모델링을 공부했습니다. 약 3~4명씩 세 팀으로 진행하면서 3개 조 중에 번갈아 각각 발제와 

과제를 맡아 주교재를 학습합니다. 추가로 부교재의 내용 학습과 실습을 병행합니다. 

통계 부분(주교재의 1장~6장)은 조별로 자율적으로 공부합니다. 6주차에 조대항 퀴즈를 내고 (1

조가 낸 문제 2,3조가 풂) 풀이하면서 통계와 마케팅 지식을 점검합니다.

인원이 많아 총 3개의 팀으로 나누어 활동을 진행하였습니다.

□ 소감: 데이터비즈니스 트랙에서는 데이터 전처리, 시각화, 통계적 분석 및 모델링에 관한 

전반적인 지식을 습득할 수 있어서, 정말 알찬 활동이었습니다. 이를 통해 비즈니스 분야에서의 

데이터 활용 능력 및 의사소통 능력을 기를 수 있었습니다. 또한, 프로젝트 목적/데이터마다 

어떤 기법을 사용하여 분석하는 것이 적절한지 이론과 실습을 통해 배우는 기회가 되었습니다. 

□ 기타:

 ▪ 심화프로젝트 결과물을 확인할 수 있는 깃허브 주소를 첨부합니다.

https://github.com/khuda-data/5th-DB-FOODLENDAR.git

https://github.com/khuda-data/5th-DB-HealthyScore.git

https://github.com/khuda-data/5th-DB-Job-Positing-Analysis.git

https://github.com/khuda-data/5th-DB-Yeongcheon.git

https://github.com/khuda-data/5th-DB-bold.git

 ▪ 활동 내용을 확인할 수 있는 노션 페이지를 첨부합니다.

https://simple-board-99d.notion.site/Data-Business-76c626f65a74493fb62a9c20002069bd?pvs=4

https://github.com/khuda-data/5th-DB-FOODLENDAR.git
https://github.com/khuda-data/5th-DB-HealthyScore.git
https://github.com/khuda-data/5th-DB-Job-Positing-Analysis.git
https://github.com/khuda-data/5th-DB-Yeongcheon.git
https://github.com/khuda-data/5th-DB-bold.git
https://simple-board-99d.notion.site/Data-Business-76c626f65a74493fb62a9c20002069bd?pvs=4


활동사진

(3매 이상)

[1팀]



ㅠ

[2팀]

[3팀]

동아리활동과 관련하여 상기 결과보고서를 확인합니다.
※본 활동보고서가 ‘활동우수지원금’ 지급에 평가 기준으로 활용됨에 동의합니다.

  대표학생 :      정유진          ( 인 )



동아리 활동보고서

활 동 명  쿠다 5기 심화트랙(4) | 추천시스템

동아리 분과  학술 분과 동아리명  KHUDA

활동시간  2024.03.04. ~ 2024.05.27. 비고

활동목적  추천시스템에 관심 있는 동아리원들이 모여 스터디하고, 공부한 것을 바탕으로 프로젝트 진행

활동내용

및 소감

□ 장소: 동아리방 및 중앙도서관 스터디룸

□ 시간: 매주 월요일 or 수요일 19:00~21:00

□ 활동내용: 추천시스템은 사용자의 관심과 취향에 맞춰서 상품이나 콘텐츠를 추천함으로써 

사용자 경험을 향상시키고, 온라인 플랫폼의 이용률을 높이는 데 기여합니다. 추천시스템에 

관심이 있는 회원들이 모여 스터디를 진행하였습니다. 강의는 인프런의 Python을 이용한 

개인화 추천 시스템과 함께 진행할 예정입니다.

추천 시스템은 상대적으로 공부할 자료가 많지 않습니다. 때문에, 스스로 구글링하고 찾아서 

공부하는 능동적 태도를 가지신 분들과 함께 활동하고자 했습니다. 

□ 소감: 부교재에서 코드 실습을 할 대 한줄 한줄 기능과 추가설명을 해주는 점이 좋았고 

주교재에서 추천시스템 개념을 처음 배울 때 세세하게 알려줘서 좋았습니다. 또한, 교재와 

강의를 병행하여 더 자세하게 이해할 수 있는 부분이 기억에 남습니다. 모델링 & 서비스화 

둘다 연결하고 배워볼 수 있던 점이 가장 인상깊었습니다.

□ 기타:

 ▪ 심화프로젝트 결과물을 확인할 수 있는 깃허브 주소를 첨부합니다.

https://github.com/khuda-data/5th-RL-AI-Agent-in-Game-with-Unity-Reinforcement-Learning.git

 ▪ 활동 내용을 확인할 수 있는 노션 페이지를 첨부합니다.

https://simple-board-99d.notion.site/RecSys-bb8e90e61bef47298a8ea41a30e844c6?pvs=4

https://github.com/khuda-data/5th-RL-AI-Agent-in-Game-with-Unity-Reinforcement-Learning.git
https://simple-board-99d.notion.site/RecSys-bb8e90e61bef47298a8ea41a30e844c6?pvs=4


 활동사진

(3매 이상)

  

  



동아리활동과 관련하여 상기 결과보고서를 확인합니다.
※본 활동보고서가 ‘활동우수지원금’ 지급에 평가 기준으로 활용됨에 동의합니다.

  대표학생 :      정유진          ( 인 )



동아리 활동보고서

활 동 명  쿠다 5기 심화트랙(5) | NLP (자연어처리)

동아리 분과  학술 분과 동아리명  KHUDA

활동시간  2024.03.06. ~ 2024.05.27. 비고

활동목적
 NLP (자연어처리)에 관심 있는 동아리원들이 모여 스터디를 하고, 공부한 것을 바탕으로 프로

젝트 진행

활동내용

및 소감

□ 장소: KHUDA 동아리방, 학교 앞 카페

□ 시간: 매주 목요일 21:00~23:00

□ 활동내용: 자연어는 우리가 일상 생활에서 사용하는 언어를 말합니다. 결국 자연어 

처리(natural language processing)란 이러한 자연어의 의미를 분석하여 컴퓨터가 처리할 수 

있도록 하는 일입니다. Google의 Bert 라던지, 최근 ‘SORA’ 라는 ‘Text-To-Patch’ 기술을 선보인 

OpenAI의 GPT 모델도 이 ‘자연어 처리’ 기술을 근간으로 두고 있습니다. 문맥에 따라 질문의 

의도를 파악하고 답변을 내놓는 생성형 AI 기술에 관심이 많다면, NLP(Natural Language 

Processing)를 꼭 알아야 하며, 해당 분야에 필요한 이론 학습 및 실습을 진행하였습니다.

□ 소감: 절반은 책 발제, 절반은 프로젝트 토론으로 이루어져서 프로젝트에 대해 이야기할 

시간이 많이 활용된 것 같아서 알찬 스터디 시간이었습니다. 각자 공부한 것을 발제하고 확실히 

이해할 수 있게 모르는 것을 얘기해보는 활동을 통해 얻어간 점이 많았습니다. 팀원들 간의 

자유로운 소통 덕에 모르는 건 모른다고 솔직히 말할 수 있었습니다.

□ 기타: 

 ▪ 심화프로젝트 결과물을 확인할 수 있는 깃허브 주소를 첨부합니다.

https://github.com/khuda-data/5th-NLP-SOL._.T-ChatBot.git

 ▪ 활동 내용을 확인할 수 있는 노션 페이지를 첨부합니다.

https://simple-board-99d.notion.site/NLP-09f76e5ca2214aea89cac18073a46846?pvs=4

https://github.com/khuda-data/5th-NLP-SOL._.T-ChatBot.git
https://simple-board-99d.notion.site/NLP-09f76e5ca2214aea89cac18073a46846?pvs=4


활동사진

(3매 이상)



동아리활동과 관련하여 상기 결과보고서를 확인합니다.
※본 활동보고서가 ‘활동우수지원금’ 지급에 평가 기준으로 활용됨에 동의합니다.

  대표학생 :      정유진          ( 인 )



동아리 활동보고서

활 동 명  쿠다 5기 심화트랙(6) | 금융 머신러닝

동아리 분과  학술 분과 동아리명  KHUDA

활동시간  2024.03.07. ~ 2024.05.27. 비고

활동목적
 금융 머신러닝에 관심 있는 동아리원들이 모여 스터디를 하고, 공부한 것을 바탕으로 프로젝트 

진행

활동내용

및 소감

□ 장소: 공과대학 산업경영공학과 실습실

□ 시간: 매주 수요일 19:00 ~ 21:00

□ 활동내용: 금융 데이터와 머신러닝을 결합하여 분석하는 법을 공부하였습니다. 학습 

프로세스는 다음과 같습니다. 1) 머신러닝 기법을 사용하여 금융 모델링을 진행. 2) 해당 모델의 

성능을 평가하고 분석하는 벡테스팅. 3) 금융 특화 데이터 공부.

이를 통해 한 한기동안 기본적인 금융데이터 분석방법을 배우고 실습하였습니다.

□ 소감: 머신러닝을 이용한 다양한 전략을 알아볼 수 있는 시간이었습니다. 평소에 궁금했던 

도메인에 대해 이해할 수 있었고, 양이 많았지만 그만큼 얻는게 많았습니다. 트랙장님이 금융 

분야에 대해 깊게 알고 있어서, 책 외의 세션에서 추가로 많은 것을 배워갔습니다. 금융 

머신러닝 뿐만 아니라 여기에 필요한 금융 상식을 배워갈 수 있던 점이 인상깊었습니다.

□ 기타:

 ▪ 심화프로젝트 결과물을 확인할 수 있는 깃허브 주소를 

첨부합니다.https://github.com/khuda-data/5th-FM-Fitting-Keeper.git

 ▪ 활동 내용을 확인할 수 있는 노션 페이지를 첨부합니다.

https://simple-board-99d.notion.site/6cb810b3d21e463792e78fd8b963b0fe?pvs=4

활동사진

(3매 이상)

https://github.com/khuda-data/5th-FM-Fitting-Keeper.git
https://simple-board-99d.notion.site/6cb810b3d21e463792e78fd8b963b0fe?pvs=4




동아리활동과 관련하여 상기 결과보고서를 확인합니다.

※본 활동보고서가 ‘활동우수지원금’ 지급에 평가 기준으로 활용됨에 동의합니다.  대표학생 :      정유진          ( 인 )



동아리 활동보고서

활 동 명  쿠다 5기 심화트랙(7) | CV (컴퓨터비전)

동아리 분과  학술 분과 동아리명  KHUDA

활동시간  2024.03.15. ~ 2024.05.27. 비고

활동목적
 CV (컴퓨터비전)에 관심 있는 동아리원들이 모여 스터디를 하고, 공부한 것을 바탕으로 프로젝

트 진행

활동내용

및 소감

 

□ 장소: 동아리방 및 전자정보대학 136호

□ 시간: 매주 금요일 20:30 ~ 22:00

□ 활동내용: 컴퓨터를 통해 이미지, 비디오 및 기타 입력에서 정보를 추출할 수 있도록 하는 

인공지능(AI)의 한 분야인 Computer Vision을 깊게 공부했습니다. 컴퓨터 비전 애플리케이션은 

인공 지능과 기계 학습(AI/ML)을 사용하여 객체 식별 및 안면 인식은 물론 분류, 권장, 

모니터링 및 탐지에 활용됩니다. 신원 증명 확인, 콘텐츠 조정, 스트리밍 비디오 분석, 장애 

감지 등에 이 기술이 사용된다는 점을 활용하여 프로젝트에도 해당 내용을 녹여내고자 

하였습니다. 

CV 채용의 기업들이 요구하는 필수 사항으로는 Pytorch 등의 딥러닝 프레임워크를 이용한 

프로젝트 개발이 있다. 또한, CV 분야는 논문을 이해하고 구현하는 능력을 중요하게 보기 

때문에 이번 CV 트랙은 이러한 두가지를 충족시키는 커리큘럼을 짜도록 하였습니다. 

□ 소감: 방학 동안에는 머신러닝에 대해 학습했고, 이를 바탕으로 학기 중에 강화학습을 

공부할 수 있는 기회였기에 매우 뿌듯했습니다. 다양한 분야에서 강화학습을 배우며 최적의 

의사결정을 돕는 과정을 익히고 프로젝트에 적용해 볼 수 있었습니다. 또한 강화학습 자체의 

난이도가 어려워서 발제만 진행하는 게 복습도 되고 같이 토의도 해서 좋았습니다.

□ 기타:

 ▪ 심화프로젝트 결과물을 확인할 수 있는 깃허브 주소를 첨부합니다.

https://github.com/khuda-data/5th-RecSys-ChecKHUMate.git

 ▪ 활동 내용을 확인할 수 있는 노션 페이지를 첨부합니다.

https://simple-board-99d.notion.site/RL-04216c21d90941d29025ad6bad4be783?pvs=4

활동사진

(3매 이상)

https://github.com/khuda-data/5th-RecSys-ChecKHUMate.git
https://simple-board-99d.notion.site/RL-04216c21d90941d29025ad6bad4be783?pvs=4


  



  

 

 

동아리활동과 관련하여 상기 결과보고서를 확인합니다.
※본 활동보고서가 ‘활동우수지원금’ 지급에 평가 기준으로 활용됨에 동의합니다.

  대표학생 :      정유진          ( 인 )



동아리 활동보고서

활 동 명  쿠다 5기 | 심화 트랙 중간발표

동아리 분과  학술 분과 동아리명  KHUDA

활동시간  2024.05.08. 19:00~ 21:00 비고

활동목적  각 트랙의 특성과 장점을 이해하고, 새로운 분야의 내용을 접하며 교류

활동내용

및 소감

□ 장소: 전자정보대학 136호

□ 활동내용: 이번 기수에는 이전 기수에 비해 많은 트랙이 새롭게 개설되었습니다. 모든 

트랙을 한 번씩 경험해보고 자신에게 맞는지 확인해볼 수 있으면 좋겠지만, 시간과 여유가 

부족한 것이 현실입니다. 그래서 각 트랙에서 열심히 활동 중인 회원들이 직접 트랙을 소개하는 

시간을 마련했습니다. 이 시간을 통해 다소 불분명했던 점들을 다듬고, 앞으로 우리가 나아가야 

할 방향과 현실을 파악할 수 있는 기회를 제공하고자 했습니다. 트랙 소개 글을 작성하며 관심 

있는 분야의 과거와 현재, 미래를 명확히 그릴 수 있었으며, 다른 트랙의 소개글을 읽어보고 

발표를 들으며 새로운 분야에 눈 뜰 수 있는 기회도 가질 수 있었습니다. 

□ 소감: 모든 트랙을 직접 경험해보지는 못했기에, 다른 트랙은 어떤 것을 공부하는지 궁금한 

것이 많았습니다. 중간발표에서 각 트랙에서 열심히 활동 중인 회원들이 직접 소개하는 시간을 

통해 각 트랙의 특성과 장점을 명확히 이해할 수 있었습니다. 이번 활동을 통해 각자의 성장과 

발전을 도모할 수 있었으며, 앞으로도 이러한 기회를 지속적으로 마련하여 회원들이 더 큰 

성장을 이루기를 기대합니다.

□ 기타:

 ▪ 활동 내용을 확인할 수 있는 노션 페이지를 첨부합니다.

https://simple-board-99d.notion.site/bf878f5a4155422f86ba1a84d2edac94?pvs=4

활동사진

(3매 이상)

  

https://simple-board-99d.notion.site/bf878f5a4155422f86ba1a84d2edac94?pvs=4




동아리활동과 관련하여 상기 결과보고서를 확인합니다.
※본 활동보고서가 ‘활동우수지원금’ 지급에 평가 기준으로 활용됨에 동의합니다.

  대표학생 :      정유진          ( 인 )



동아리 활동보고서

활 동 명  쿠다 5기 | 심화 트랙 프로젝트 컨퍼런스 및 수료식

동아리 분과  학술 분과 동아리명  KHUDA

활동시간  2024.05.27. 19:00 ~ 22:00 비고

활동목적  심화 트랙별로 공부한 내용을 바탕으로 진행한 프로젝트 발표 및 수료식 진행

활동내용

및 소감

□ 장소: 전자정보대학 211-1호

□ 활동내용: 

학기 중에 공부한 심화 트랙 내용을 활용하여 심화 트랙 프로젝트 컨퍼런스를 진행하였습니다. 

각 팀의 발표 이후 박상근 교수님과 조명아 교수님의 피드백을 듣는 시간도 가졌습니다.

팀별 발표 주제는 다음과 같습니다.

 ▪ 금융 대시보드 개발

 ▪ 농식물 물가예측을 통한 푸드캘린더

 ▪ AI 얼굴인식 출결관리 시스템

 ▪ 방문 쇼핑몰 자동 기록 및 분류 시스템

 ▪ T를 위한 연애 솔루션 챗봇, SOL-T

 ▪ 원티드 채용 공고 및 트렌드 분석

 ▪ CHECKHUMATE: 룸메이트 추천 알고리즘

 ▪ IT 블로그 주요 문구 자동 볼드체 처리 시스템

 ▪ 지역 특화 사용자 특성 기반 여행지 추천 시스템

 ▪ SPARK 기반 IT/소프트웨어 강의 통합 검색 사이트

 ▪ 당뇨병 및 고혈압 예측 모델 개발 및 건강 점수 도출

 ▪ AI AGENT IN GAME WITH UNITY REINFORCEMENT LEARNING

□ 소감: 

 - 프로젝트 구현 기간이 짧다는 의견이 많았습니다. 이번에 주제를 바꾼 트랙들이 많았던 

만큼, 트랙 초중반부터 프로젝트 주제 정하도록 해주는 것도 좋을 것 같습니다.

 - 이번 컨퍼런스 진행(장소, 교수님 초청, 발표시간 엄수, 진행 순서, 쉬는 시간 등)이 

전반적으로 깔끔해서 좋았다고 다들 칭찬일색이었습니다.

 - 다음엔 좀 더 다양한 분야의 여러 교수님이 함께 하면 더 좋을 것 같습니다.

 - 배운 것을 많은 사람 앞에서 발표할 수 있는 뜻깊은 기회였습니다.

□ 기타:

 ▪ 토이프로젝트 결과물을 확인할 수 있는 깃허브 주소는 각 심화 트랙별 활동보고서 



부분에서 확인할 수 있습니다.

 ▪ 활동 내용을 확인할 수 있는 노션 페이지를 첨부합니다.

https://simple-board-99d.notion.site/KHUDA-5th-d43ecb5295644a698ae0b966e67bdb32?pvs=4

활동사진

(3매 이상)

https://simple-board-99d.notion.site/KHUDA-5th-d43ecb5295644a698ae0b966e67bdb32?pvs=4




동아리활동과 관련하여 상기 결과보고서를 확인합니다.
※본 활동보고서가 ‘활동우수지원금’ 지급에 평가 기준으로 활용됨에 동의합니다.

  대표학생 :      정유진          ( 인 )



동아리 활동보고서

활 동 명  쿠다 5기 | 머신러닝 기초 세션

동아리 분과  학술 분과 동아리명  KHUDA

활동시간  2024.01.31. ~ 2024.02.28. 비고

활동목적  5기 신규 회원을 대상으로 머신러닝의 기초를 학습하고, 토이프로젝트 진행을 위한 실습 진행

활동내용

및 소감

□ 장소: 전자정보대학 226호

□ 시간: 매주 수요일 18:00 ~ 20:00

□ 활동내용: 

신입회원은 머신러닝 기초세션에 필수적으로 참여하였습니다.

1. 기본 교재로 [혼자 공부하는 머신러닝 + 딥러닝]을 사용합니다.

2. 매주 커리큘럼에 따라 세션 전날인 화요일 정오(낮 12시)까지 공부한 내용(노션/개인블로그 

권장)을 쿠다 노션페이지에 업로드합니다. 

  또한 공부한 내용을 바탕으로 생긴 질문을 인당 1개씩 쿠다 노션페이지에 업로드합니다.

(화요일 낮 12시까지)

3. 세션 시간은 발제 내용 발표 + 실습+ 과제안내로 이루어집니다.

4. 발제 순서는 사전에 정해져 있으며, 발표 차례인 조는 그 주 사전 과제(노션/개인 블로그 

정리 내용) 및 심화자료를 바탕으로 발표를 진행 합니다. 

5. 발제가 끝나면, 실습 조가 준비한 실습을 같이 진행하고 과제를 푸는 시간을 갖습니다.

6. 과제는 세션 다음 날인 목요일 오후 11:59까지 제출 실습 과제란에 제출합니다.

7. 과제를 푼 뒤 조별로 가장 궁금하거나 해결 안되는 질문 한 개를 선택하고 이에 대한 

답변을 개인 별로 조 페이지에 작성합니다.

□ 소감:

1. 세션 활동의 좋은 점 또는 아쉬운 점

 ▪ 2조: 다양한 전공의 사람들과 토의할 수 있어 좋았음. 의무적으로 공부하게 됨. 잘못된 

정보를 짚어줄 사람이 없음. 딥러닝을 못했음

 ▪ 비대면조: 세션에 비대면으로 참여한 점(소리가 끊김, 화면의 크기가 작음, 사람들이랑 

친해지지 못함)

 ▪ 4조: 실습 등을 통해 여러번 꼼꼼히 공부할 수 있어서 좋았음. 새로운 사람들 많이 만날 수 

있어서 좋앗음

 ▪ 1조 : 좋은 점은 심화 발제를 통한 궁금증 해결 및 실습을 통한 지식 적용이었으며, 아쉬운 

점은 발표자 변경으로 인한 정신적 어려움과 저녁시간대의 배고움



 ▪ 3조: 주기적으로 모여서 활동하기 때문에 강제로 공부할 수 있다는 점이 좋았다. 

자리배치가 살짝 아쉬웠다.

 ▪ 5조:  강제적으로 복습이 되서 좋았지만, 실습과제가 너무 빨라서 아쉬웠다.

2. 세션을 통해 얻은 것

 ▪ 2조: 사람들, 머신러닝 기초 지식

 ▪ 비대면조: 머신러닝에 대한 입문, 전반적인 지식

 ▪ 4조: 좋은 사람들과 꾸준한 공부

 ▪ 1조 : 머신러닝 기초 개념 및 실습, 팀원들과의 유대 형성, 데이터를 다양한 시각으로 

바라보는 경험 

 ▪ 3조: 머신러닝에 대해 전반적으로 이해할 수 있었음

 ▪ 5조: 머신러닝의 전반적인 내용과 친구들

□ 기타

 ▪ 활동 내용을 확인할 수 있는 노션 페이지를 첨부합니다. 

https://simple-board-99d.notion.site/ML-48b62ab79dcf453fa84f3d39852f11eb?pvs=4

활동사진

(3매 이상)

 

https://simple-board-99d.notion.site/ML-48b62ab79dcf453fa84f3d39852f11eb?pvs=4


  

1조 2조



3조 4조

5조 단체 사진

동아리활동과 관련하여 상기 결과보고서를 확인합니다.
※본 활동보고서가 ‘활동우수지원금’ 지급에 평가 기준으로 활용됨에 동의합니다.

  대표학생 :      정유진          ( 인 )



동아리 활동보고서

활 동 명  쿠다 5기 | 머신러닝 토이프로젝트

동아리 분과  학술 분과 동아리명  KHUDA

활동시간  2024.03.06. 19:00 ~ 21:00 비고

활동목적  머신러닝 기초세션에서 익힌 내용들을 바탕으로 진행항 팀별 토이프로젝트 발표

활동내용

및 소감

□ 장소: 전자정보대학 211-1호

□ 활동내용: 

방학동안 공부한 머신러닝 기초 개념을 활용하여 토이프로젝트를 진행하였습니다. 각 팀의 발표 

이후 박상근 교수님의 피드백을 듣는 시간도 가졌습니다.

팀별 발표 주제는 다음과 같습니다.

 ▪ 1조: 서울특별시 오피스텔 실거래가 분석을 통한 경희대학교 주변 집값 예측

 ▪ 2조: 선호도 기반 제주도 여행 경로 추천

 ▪ 3조: 다변량 데이터 분석을 통한 기대수명 예측(Prediction-Life-Expectancy)

 ▪ 4조: 위치 데이터를 기반으로 한 전동 킥보드 견인 위치의 환경적 원인 및 특성 탐색

 ▪ 5조: 경희대학교 국제캠퍼스 맛집 추천 개발

 ▪ 비대면조: 국내 주식데이터를 활용한 주가 예측

□ 소감: 

1. 토이 프로젝트의 좋은 점 아쉬운 점

    - 배운 것을 활용해 실제 프로젝트에 적용할 수 있음

    - 다양한 학과의 팀원들과 친해져서 좋다.

    - 팀플 진행을 가볍게 해볼 수 있어서 좋았다.

    - 기간이 짧아 아쉬움

    - 딥러닝이 빠져서 주제 잡기 힘들다.

2. 본인이 프로젝트에서 맡은 역할, 힘들었던 점

    - 코딩에 대한 지식이 부족해서 힘들었다.

    - 데이터 찾기 힘들다.

    - 처음이라 어떤 방향성으로 프로젝트를 진행해야 할지 감이 오지 않음.

    - 가이드라인이 없어서 어려웠음.

    - 아이디어 도출이 어려웠음

3. 토이 프로젝트를 통해 얻어간 것

    - 팀원들과의 추억

    - 전체적인 프로젝트 진행 과정을 알 수 있었음



    - 이론을 응용하는 경험

    - 실전 데이터를 사용한 경험

4. 심화트랙 플젝에서 개선 또는 발전되었으면 하는 점

    - 운영진들의 중간 피드백

    - 프로젝트 기간을 조금 넉넉히 잡았으면 좋겠음.

5. 컨퍼런스 진행방식에서 좋았던 점과 아쉬웠던 점

    - 발표 시간이 아쉬웠다는 의견. (7분 → 8 ~ 10분 정도)

    - 마이크 이슈 (사전에 확인하는게 좋을 듯)

    - 교수님 피드백과 발표(강의실) 환경이 너무 좋았음.

□ 기타:

 ▪ 토이프로젝트 결과물을 확인할 수 있는 깃허브 주소를 첨부합니다.

https://github.com/khuda-data/5th-MLteam1-Prediction_House_Price.git

https://github.com/khuda-data/5th-MLteam2-Recommend-Travel-Route.git

https://github.com/khuda-data/5th-MLteam3-Prediction-Life-Expectancy.git

https://github.com/khuda-data/5th-MLteam4-Tow-of-PM-Analysis.git

https://github.com/khuda-data/5th-MLteam5-Restaurant-Recommendation.git

https://github.com/khuda-data/5th-MLteam-NonContact-Stock_market_prediction.git

 ▪ 활동 내용을 확인할 수 있는 노션 페이지를 첨부합니다.

https://simple-board-99d.notion.site/ML-2036d734399243b3bda177f12833a334?pvs=4

활동사진

(3매 이상)

https://github.com/khuda-data/5th-MLteam1-Prediction_House_Price.git
https://github.com/khuda-data/5th-MLteam2-Recommend-Travel-Route.git
https://github.com/khuda-data/5th-MLteam3-Prediction-Life-Expectancy.git
https://github.com/khuda-data/5th-MLteam4-Tow-of-PM-Analysis.git
https://github.com/khuda-data/5th-MLteam5-Restaurant-Recommendation.git
https://github.com/khuda-data/5th-MLteam-NonContact-Stock_market_prediction.git
https://simple-board-99d.notion.site/ML-2036d734399243b3bda177f12833a334?pvs=4


동아리활동과 관련하여 상기 결과보고서를 확인합니다.
※본 활동보고서가 ‘활동우수지원금’ 지급에 평가 기준으로 활용됨에 동의합니다.

  대표학생 :      정유진          ( 인 )



동아리 활동보고서

활 동 명  쿠다 5기 | 쿠쿠다트 교류회

동아리 분과  학술 분과 동아리명  KHUDA

활동시간  2024.05.11. 12:00~19:00 비고

활동목적
 중앙대학교 데이터 분석 동아리 DArt-B와의 두 번째 교류회를 통해 데이터 분석에 관심 있는 

학생들에게 소통의 장을 마련

활동내용

및 소감

□ 장소: 중앙대학교 310관 613호

□ 활동내용: 이번 제 2회 쿠쿠다트는 데이터셋을 활용하여 데이터 분석과 모델링을 하는 

“Kaggle Competition" 으로 진행될 예정되었습니다. 

주제는 ”미국 부동산 데이터로 진행되며 sales price를 회귀 예측“하는 것이었습니다.

각 팀별로 4시간 동안의 분석 시간을 가지며, CSV파일 및 EDA 및 분석 논리를 갖춘 7분 

이내의 PPT 발표가 진행되었습니다. 캐글 형식의 대회를 준비하기 위해 리더보드를 구성하는 

등 각고의 노력을 통해 교류회를 성공적으로 끝마칠 수 있었습니다.

□ 소감: 특히, 팀별로 다양한 접근 방식과 분석 방법을 시도해 보면서 새로운 시각을 배울 수 

있었고, 각 팀이 발표한 EDA 및 분석 논리를 통해 서로의 강점과 개선점을 파악할 수 있는 

유익한 시간이 되었습니다. 이러한 교류 활동을 통해 데이터 분석의 이론뿐만 아니라 실제적인 

경험을 쌓을 수 있었던 점이 매우 뜻깊었으며, 앞으로도 이러한 기회를 지속적으로 마련하여 

회원들의 성장과 발전을 도모하고자 합니다. 이번 경험을 바탕으로 더욱 열심히 노력하여 모든 

회원들이 데이터 분석 분야에서 한 단계 더 성장하는 계기가 되기를 바랍니다.

□ 기타: 

 ▪ 활동 내용을 확인할 수 있는 Kaggle Competition 페이지를 첨부합니다.

https://www.kaggle.com/competitions/khukhudart

활동사진

(3매 이상)

 

 

https://www.kaggle.com/competitions/khukhudart


[리더보드]



  



동아리활동과 관련하여 상기 결과보고서를 확인합니다.
※본 활동보고서가 ‘활동우수지원금’ 지급에 평가 기준으로 활용됨에 동의합니다.

  대표학생 :      정유진          ( 인 )


