
동아리 활동보고서

활 동 명  26-1 미니언 프로젝트

동아리 분과  체육분과 동아리명  ESPers

활동시간  2026.03.23.(월)~2026.05.01.(금) 비고
공식 인스타그램 

S9-1 미니언 프로젝트

활동목적
 1. 신규 회원의 원활한 적응을 지원

 2. 활동의 다양성을 증가하기 위한 정규 프로젝트 기획

활동내용

및 소감

▷ 장소 : 온오프라인 / 각 모임별 자율 활동

   

▷ 활동 내용

- 본 프로젝트는 매 학기 유입되는 신입 회원 분들이 기존 회원분들과 함께 어울려 빠르게 적응할 수 

있도록 돕는 프로젝트로, 온오프라인을 아울러 회원분들과의 적응을 돕습니다. 

- 이에 개개인의 선호도에 따라 플레이 게임, 거주지, 학과, 캠퍼스 위치 등 친목을 위해 어울릴 수 있

을 요소를 고려하여 최대 10명의 팀 (기존 회원 2-3명+ 신규 회원 5-7명)을 구성하여 총 6개 팀이 한 

달간의 활동을 진행하였습니다. 

- 기존 회원은 ‘슈퍼 미니언’으로서 신규 회원들이 동아리원과 어울릴 수 있게 지도하며, 신규 회원은 

‘일반 미니언’으로서 동아리 회원분들과 내전, 오프라인 모임 등에 자유롭게 참가하며 친밀도를 높였습

니다. 

- 참가 팀은 활동 보고서를 작성하여 팀 별 진행 활동을 공유하며, 최종 보고서 작성을 통해 활동 소감 

및 피드백을 수합하여 더욱 나은 행사 기획에 반영합니다.

▷ 소감

- 동아리 활동을 오프라인으로 확장하기 위해 공을 들인 가장 첫 번째 행사로, 기존 해왔던 방식보다 

필수 활동의 개수를 추가하고 행사 기간을 대폭 늘림으로써 참여의 기회를 증가시켰습니다.

- ‘일반 미니언’의 신청자가 생각보다 많아서 한 조에 인원이 과해지는 조가 있었습니다. 원활한 활동

을 위해 ‘슈퍼 미니언’의 참여 적극 권장과 보상 등의 조치를 취할 예정입니다.

- 미니언 프로젝트로 동아리에 더욱 흥미를 느끼고 적극적 참여를 하게 됐다는 신입 부원이 있어서 뿌

듯했습니다.

활동사진

(3매 이상)

   

  



동아리활동과 관련하여 상기 결과보고서를 확인합니다.
※본 활동보고서가 ‘활동우수지원금’ 지급에 평가 기준으로 활용됨에 동의합니다.

  대표학생 :   김윤서   ( 인 )



동아리 활동보고서

활 동 명  멘토·멘티 프로젝트(LoL, OW, VAL)

동아리 분과  체육분과 동아리명  ESPers

활동시간  2026.05.04.(월)~2026.05.31.(일) 비고  -

활동목적
 1. 회원 간 실력의 편차 상관없이 교류를 이뤄낼 기회 제공

 2. 게임 실력 향상을 위한 스터디 진행

활동내용

및 소감

▷ 장소 : 온라인 위주 

▷ 활동 내용

- 동아리 내 주요 게임인<League Of Legend>, <Valorant>, <Overwatch>의 숙련자인 ‘멘

티’와 뉴비인 ‘멘티’가 조를 이뤄서 게임을 가르치고 배우는 활동으로, 게임 플레이에 대한 

피드백을 받으며 실력을 향상할 수 있는 프로그램입니다.

- 가장 활동에 적극적으로 참여한 조와, 가장 멘티의 실력을 증진시킨 조를 선정하여 

프로그램에 적극적인 참여를 조장했습니다.

- 게임별 주차를 고정하여 활동을 진행해 많은 회원분이 다양한 게임을 즐길 수 있게 

시간적 여유를 제공할 예정이며, 오프라인 교류도 함께 활용하여 활성화할 예정입니다.

▷ 소감

- e스포츠 동아리의 취지에 맞게 여러 사람과 모여서 게임을 즐기는 기회를 제공했을 뿐만 

아니라, 실력 증진과 친목으로 추후 열리는 이벤트나 내전의 참여율을 증가시켰습니다.

- 기존에 플레이 하던 게임이 아닌 새로운 도전을 할 수 있도록 발판을 마련해주어, 평소에 

보기만 했던 게임을 실제 플레이 할 수 있도록 유도했습니다. 그 결과 타 게임에서 열리는 

내전에 참여하거나, 게임의 종류에 상관없이 친해질 수 있는 기회가 되었습니다.

활동사진

(3매 이상)

[OW]

                                  

   

                                

  

  



[Val]

                                            

[LoL]

                    

동아리활동과 관련하여 상기 결과보고서를 확인합니다.
※본 활동보고서가 ‘활동우수지원금’ 지급에 평가 기준으로 활용됨에 동의합니다.

  대표학생 :     김윤서      ( 인 )



동아리 활동보고서

활 동 명  26-1 상반기 MT 

동아리 분과  체육분과 동아리명  ESPers

활동시간  2026.05.09.(토)~2026.05,10.(일) 비고  -

활동목적
 1. 회원 간의 화합을 도모하기 위한 행사

 2. 오프라인 활동과의 융합을 이뤄낼 수 있는 활동의 일환

활동내용

및 소감

▷ 장소: 대성리 율림동산

▷ 활동 내용

- 동아리 회원 간의 친목을 도모하기 위한 오프라인 MT를 기획하여 약 43명의 회원과 함께 

활동을 진행하였습니다.

- 1박 2일의 기간을 이용하여 신규 회원분과 기존 회원분들이 화합할 수 있도록 

지원하였으며, 레크레이션을 통해 회원분들을 더욱 잘 알아 갈 수 있도록 하였습니다. 

▷ 소감

- 동아리 특성 상 온라인 활동이 많아, 이제 슬슬 친해지기 시작한 사람들을 오프라인으로 

끌어낼 수 있는 기회였습니다.

- 레크리에이션과 이벤트 모두 동아리의 특색을 살려 게임이나 LCK 등 게임 경기와 관련된 

문제, 그리고 상품을 준비했습니다.

- 공식 운영위가 아닌 tf팀을 꾸려 행사 준비를 도와주도록 하여 동아리의 소속감을 

늘렸습니다.

활동사진

(3매 이상)

                                                                                       



                                       

 

동아리활동과 관련하여 상기 결과보고서를 확인합니다.
※본 활동보고서가 ‘활동우수지원금’ 지급에 평가 기준으로 활용됨에 동의합니다.

  대표학생 :     김윤서     ( 인 )



동아리 활동보고서

활 동 명  ESPers S9 LoL 스크림도르 SUMMER 대회 진행 (결승 오프라인 뷰잉파티 예정)

동아리 분과  체육분과 동아리명  ESPers

활동시간  2026.07.06.(월)~2026.08.02.(일) 비고

공식 인스타그램 

S9 LoL 스크림도르 SUMMER 모집 안

내

공식 유튜브 중계

스크림도르 본선 R1

활동목적
 1. League of Legend 라는 게임을 함께 즐기며 친목 도모

 2. 대회 진행 및 참여를 통해 e스포츠 관련 활동 참여

활동내용

및 소감

▷ 장소: 온라인(결승전 오프라인 진행 예정)

▷ 활동 내용

- 2025.07.06.(월) - 2025.08.01(토) : LoL 스크림도르 경기 진행: 예선은 총 8개의 팀이 A,B 

두 개의 조로 나뉘어 조별리그 진행, 본선은 더블 엘리미네이션 방식으로 진행(예선 순위에 

따라 팀 선택권과 맵 밴픽 우선권이 주어짐)

- 2025.08.02.(일) : LoL 스크림도르 결승전 진행 및 뷰잉파티 예정 

선수들은 오프라인 팀룸 대여, 그 외 인원들은 파티룸에서 자유롭게 경기를 관전하며 치어풀 

이벤트, 레크리에이션 등의 행사를 즐길 예정입니다

▷ 소감

- 동아리 내 최대 행사이며, 상금이 걸린 만큼 모두들 진심을 다해 경기에 임하는 모습이 

인상깊었습니다.

- 동아리 내 외부 활동을 하는 인원이 많아진 만큼, 일정을 짤 때 조금 빡빡해진 감이 

있지만 긍정적인 변화라고 생각하며 다음부터는 팀 별 일정 조절에 운영위의 적극 개입 

등의 피드백을 적용할 예정입니다.

활동사진

(3매 이상)

  

       



                                                         

동아리활동과 관련하여 상기 결과보고서를 확인합니다.
※본 활동보고서가 ‘활동우수지원금’ 지급에 평가 기준으로 활용됨에 동의합니다.

  대표학생 :     김윤서      ( 인 )



동아리 활동보고서

활 동 명  ESPers 대동제 주점 

동아리 분과  체육분과 동아리명  ESPers

활동시간  2026.05.29.(금) 비고  -

활동목적
 1. 대학 축제를 관전하는 것 뿐만 아니라 직접 참여하기 위함

 2. 주점을 준비와 진행하는 과정에서 동아리 내 친목과 결속력의 증진

활동내용

및 소감

▷ 장소: 서울캠퍼스 대동제 부스

▷ 활동 내용

- 대동제의 마지막 날 밤, 축제의 꽃이라는 주점을 직접 운영하였습니다. 운영위가 아닌 

일반 회원도 참여가 가능하도록 tf팀을 꾸렸습니다.

- 동아리의 취지에 맞게 '소환사의 협곡‘을 주제로 현수막과 돌아다니는 이벤트를 

마련했습니다.

- 음식 준비부터 서빙, 손님 맞이 등의 업무를 총 4타임(타임 당 1시간)동안 진행하였습니다.

▷ 소감

- 동아리에서 첫 도전하는 주점이었기에. 성황리에 마무리하여서 다행스러우면서도 

뿌듯했습니다.

- 쉴 틈 없이 일하느라 자리에 앉을 시간도 없이 몇 시간씩 서있었기에 열심히 도와준 일반 

회원과 운영위들에게 감사했습니다.

활동사진

(3매 이상)

                                     



              

동아리활동과 관련하여 상기 결과보고서를 확인합니다.
※본 활동보고서가 ‘활동우수지원금’ 지급에 평가 기준으로 활용됨에 동의합니다.

  대표학생 :     김윤서     ( 인 )



동아리 활동보고서

활 동 명  ESPers 26-1 종강파티 

동아리 분과  체육분과 동아리명  ESPers

활동시간  2026.06.26.(금) 비고  -

활동목적  1. 한 학기를 마무리하며 오프라인으로 친목 도모

활동내용

및 소감

▷ 장소: 주인장 강남점

▷ 활동 내용

- 한 학기의 마무리를 동아리 사람들과 맞이하는 자리를 마련했습니다. 

- 짜여진 조 없이 자유롭게 자리에 앉아 새로운 사람들과 친목을 도모할 수 있었습니다.

▷ 소감

- 한 학기를 무사히 마무리 했다는 보람과 특히 신입생인 부원에게는 처음으로 대학교 한 

학기를 마친 것이기에, 축하하는 마음을 담아 자리를 마련했습니다.

- 다음 학기도 열심히 학교 생활을 하기 위한 휴식기였습니다.

활동사진

(3매 이상)

  

  



동아리활동과 관련하여 상기 결과보고서를 확인합니다.
※본 활동보고서가 ‘활동우수지원금’ 지급에 평가 기준으로 활용됨에 동의합니다.

  대표학생 :     김윤서      ( 인 )


