
동아리 활동보고서

활 동 명 제1차 정기총회

동아리 분과 취미교양 동아리명 셜록

활동시간 2023.09.12. 비고

활동목적
제1차 정기총회를 통해 동아리 부원들이 보드게임 문화에 친숙해지고 부원들 간의 친목을 도모

하여 동아리 생활에 잘 적응하게 하고자 하였다.

활동내용

및 소감

l 활동내용

 학기 초 국제경영대학 강의실을 대여하여 동아리 부원들이 보드게임을 즐기도록 하는 제1차 

정기총회를 개최하였다. 약 40명의 인원이 참가한 제1차 정기총회에서는 몇 명이 조를 이루어 

동아리 소유 보드게임을 즐기는 시간을 가졌다.

 이번 정기총회에서는 신입 동아리 부원들이 많이 참여했으므로 <셀레스티아>, <캔트 스탑> 

등의 파티게임과 <하나비> 등의 협력 게임을 위주로 진행했다.

 

l 소감

 제1차 정기총회는 신입 부원들이 동아리에 적응하기 위한 것이 가장 큰 목적인데, 이번 

정기총회에서는 그 목적이 제대로 이루어져서 매우 만족스러웠다. 그리고 정기총회에서는 

기존에 하지 않거나 할 수 없었던 보드게임들을 즐기면서 보드게임에 대한 새로운 시야와 그에 

맞는 추리력, 사고력도 신장시킬 수 있었다.



활동사진

(3매 이상)



동아리활동과 관련하여 상기 결과보고서를 확인합니다.
※본 활동보고서가 ‘활동우수지원금’ 지급에 평가 기준으로 활용됨에 동의합니다.

  대표학생 :      김 동 기        ( 인 )



동아리 활동보고서

활 동 명 셜록 소규모 축제

동아리 분과 취미교양 동아리명 셜록

활동시간 2023.09.22.~2023.09.23. 비고

활동목적
추계 대동제 기간 중 셜록 부원들만의 소규모 축제를 개최하여 부원들 간의 친목을 도모하고 

동아리 활동에 흥미를 가지게 하고자 하였다.

활동내용

및 소감

l 활동내용

 추계 대동제 마지막 날과 다음날 아침에 걸쳐 파티룸 ‘전세내고 놀자’에서 소규모 축제를 

진행하였다. 소규모 축제에서는 보물찾기, 임원진과의 1vs1 보드게임 대결, 홀덤 대회, 셜록 

가왕 대회 등 축제 분위기를 즐길 수 있는 프로그램들을 진행하였다. 이외에도 보드게임, 

노래방 등 다양한 놀거리를 즐길 수 있었다.

l 소감

 1학기 춘계 대동제가 취소되면서 이 아쉬움을 달래고자 셜록 소축제를 시작했는데, 평이 좋아 

2학기 추계 대동제 때도 소축제를 진행했다. 이번 학기는 1학기 소축제 부스의 문제점을 발판 

삼아 부원 전원이 즐길 수 있는 프로그램 위주로 소축제를 운영했는데 매끄럽게 진행되어서 

임원진과 부원들 모두 즐거운 축제 기간을 보낼 수 있었다.



활동사진

(3매 이상)



동아리활동과 관련하여 상기 결과보고서를 확인합니다.
※본 활동보고서가 ‘활동우수지원금’ 지급에 평가 기준으로 활용됨에 동의합니다.

  대표학생 :      김 동 기        ( 인 )



동아리 활동보고서

활 동 명 MT

동아리 분과 취미교양 동아리명 셜록

활동시간 2023.11.10.~2023.11.11. 비고

활동목적
보드게임, 레크레이션 등을 통해 동아리 부원들 간의 친목을 다지고 건전한 보드게임 문화를 정

립하고자 하였다.

활동내용

및 소감

l 활동내용

 학교에서 대중교통으로 1시간 정도 거리의 용인시 처인구에 있는 ‘에코그린타운’이라는 

펜션에서 MT를 진행하였다. 40명이 참가한 이번 MT에서는 OX퀴즈, 킹솔로몬, 한밤의 

수수께끼, 노래 맞추기 등의 레크레이션을 진행했다. 그 후 부원들 간 동아리 소유 보드게임을 

하면서 친목을 다지는 시간을 가졌다.

l 소감

 레크레이션을 즐기면서 부원들끼리 서로 자연스럽게 친해질 수 있는 분위기가 형성되어서 

매우 만족스러웠다. 그리고 인원, 공간 제약으로 할 수 없었던 보드게임들을 함으로써 

보드게임을 폭넓게 이해할 수 있었고, 정확한 규칙 숙지와 상호 존중을 기반으로 하는 보드게임 

문화를 정립할 수 있었다.



활동사진

(3매 이상)



  

동아리활동과 관련하여 상기 결과보고서를 확인합니다.
※본 활동보고서가 ‘활동우수지원금’ 지급에 평가 기준으로 활용됨에 동의합니다.

  대표학생 :      김 동 기        ( 인 )



동아리 활동보고서

활 동 명 아주대 교류전

동아리 분과 취미교양 동아리명 셜록

활동시간 2023.11.25.~2023.11.26. 비고

활동목적
아주대학교 보드게임 동아리 ‘혜윰’과의 교류전을 통해 각 동아리 부원들 간 교류의 장을 마련

하고, 각 동아리의 발전을 도모하고자 하였다.

활동내용

및 소감

l 활동내용

 아주대학교 근처 파티룸을 대여하여 아주대학교 보드게임 동아리 ‘혜윰’과의 교류전을 

개최하였다. 교류전은 크게 교류전 전 동아리 소개, 교류전 진행, 교류전 이후 뒷풀이로 

구성되었다.

 교류전은 각 동아리별로 5가지의 종목의 대표자를 선정해서 대표자들끼리 대결하는 형식으로 

진행되었다. 교류전 종목은 <테라포밍 마스>, <티켓 투 라이드>, <티츄>, <스플렌더>, <아줄> 

총 5가지로 선정되었다.

 교류전 이후 뒷풀이에서는 동아리 부원들끼리 모여 보드게임을 하거나 홀덤과 블랙잭 등을 

하는 미니 카지노 등의 활동을 하였다.

 

소감

 학교의 위치적 특성상 주변 대학과의 교류가 쉽지 않아서 동아리 부원들은 동아리 

부원들끼리만 보드게임을 하는 경향이 있었다. 하지만 이번에 아주대학교 보드게임 동아리와 

교류를 하면서 다양한 사람들과 보드게임을 플레이할 수 있었다는 점이 매우 만족스러웠다.

 또한 이번 교류전은 아주대학교 보드게임 동아리와 셜록을 비교해보고 어떻게 하면 셜록을 더 

발전시킬 수 있을지 알아보는 뜻깊은 시간이었다. 추후에 아주대학교 보드게임 동아리의 장점을 

셜록에도 적용시킬 계획이다.

 이번 교류전을 계기로 추후에는 경희대학교 서울캠퍼스 보드게임 동아리와의 교류전, 

아주대학교 이외 타 대학과의 교류전 등 여러 방면으로 교류를 넓혀볼 계획이다.



활동사진

(3매 이상)



 

동아리활동과 관련하여 상기 결과보고서를 확인합니다.
※본 활동보고서가 ‘활동우수지원금’ 지급에 평가 기준으로 활용됨에 동의합니다.

  대표학생 :      김 동 기        ( 인 )



동아리 활동보고서

활 동 명 크라임씬

동아리 분과 취미교양 동아리명 셜록

활동시간 2023.09.01.~2023.12.21. 비고

활동목적
TV 프로그램을 기반으로 한 ‘더 지니어스’ 활동을 통해 보드게임 실력 및 사고력 등을 향상시키

고, 경쟁하고 협력하는 과정에서 동아리 부원들 간의 친목을 도모하고자 하였다.

활동내용

및 소감

l 활동내용

 ‘더 지니어스’란 동명의 TV 프로그램을 모티브로 한 활동으로, 매주 월요일 게임을 통해 한 

명이 탈락하는 방식으로 최종 우승자를 가린다. 모든 참가자는 가넷이라는 재화를 가지고 

게임에 참가하는데, 최종 우승자는 가넷을 상금으로 바꿀 수 있다.

 더 지니어스의 게임은 생존자 다 같이 진행하는 매인매치, 매인매치에서 꼴찌를 한 참가자와 

그 참가자가 지목한 참가자 둘이서 탈락자를 정하는 데스매치로 구성된다.

 매인매치는 게임 당일 공개되며, 매인매치에서 승리한 참가자는 데스매치에 지목받지 않을 수 

있는 생명의 징표를 받고 매인매치 결과에 따라 가넷을 획득한다.

 데스매치는 사전에 공지한 게임들 중 1개를 랜덤으로 선택하여 진행된다. 데스매치에서 

패배한 참가자는 최종 탈락이 되며, 승리한 참가자는 패배한 참가자의 가넷을 획득한다.

l 소감

 더 지니어스는 매주 탈락자가 발생하는 서바이벌 형식의 활동으로, 참가자들은 매인매치와 

데스매치에서 살아남기 위해 저마다의 전략을 세워야 했다. 이러한 과정 속에서 참가자들의 

보드게임 실력 및 사고력, 커뮤니케이션 능력 등을 향상시킬 수 있었다.

 또한 더 지니어스는 활동 특성상 참가자가 바뀌면 문제가 발생하므로 사전에 참가자를 

모집해서 소수로 진행하였다. 그렇기에 더 지니어스에 참가한 동아리 부원들은 마음이 맞는 

부원들과 주기적으로 만나면서 친목을 도모할 수 있었다.



활동사진

(3매 이상)



동아리활동과 관련하여 상기 결과보고서를 확인합니다.
※본 활동보고서가 ‘활동우수지원금’ 지급에 평가 기준으로 활용됨에 동의합니다.

  대표학생 :      김 동 기        ( 인 )



동아리 활동보고서

활 동 명 크라임씬

동아리 분과 취미교양 동아리명 셜록

활동시간 2023.09.01.~2023.12.21. 비고

활동목적
롤플레잉 게임 ‘크라임씬’을 플레이함으로써 추리력 및 사고력을 향상시키고, 페어플레이 정신을 

기반으로 한 경쟁을 통해 동아리 부원들 간 친목을 도모하고자 하였다.

활동내용

및 소감

l 활동내용

 ‘크라임씬’이란 획득한 단서를 통해 사건의 진상과 범인을 알아내는 게임으로, 참가자는 각자 

용의자, 범인, 탐정 등의 역할을 맡아 게임을 진행한다. 크라임씬은 플레이에 필요한 참가자 

수가 정해져 있고, 플레이를 하기 위한 도우미가 필요하므로 셜록 공지방에서 참가자를 

모집하는 방식으로 진행하였다.

일정

9월, 10월: <대저택의 비밀>, <마음은 온 하늘의 별에>, <서스펙트 게임>, <웬디, 어른이 

되렴> 진행

11월, 12월: <귀신 숨바꼭질>, <늑대인간 마을의 축제>, <구두룡 저택의 살인>, <죽음을 잇는 

저택> 진행

l 소감

 크라임씬을 플레이하면서 사건의 진상을 파악하고 범인을 잡는 과정에서 동아리 부원들의 

추리력 및 사고력을 향상시킬 수 있었다. 또한 획득한 단서를 서로 공유하고 이에 대해 

토론하는 과정 속에서 부원들의 커뮤니케이션 능력도 기를 수 있었다.

 한편, 공정한 플레이 과정에서 서로 경쟁하고 협력함으로써 동아리 부원들 간의 친목도 다질 

수 있었다.



활동사진

(3매 이상)



동아리활동과 관련하여 상기 결과보고서를 확인합니다.
※본 활동보고서가 ‘활동우수지원금’ 지급에 평가 기준으로 활용됨에 동의합니다.

  대표학생 :      김 동 기        ( 인 )


