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활 동 명 ‘제 6회 빛무리 영화제’ 영화 제작

동아리 분과 전시창작 분과 동아리명 빛사냥

활동시간 2026.03.19~2026.04.30 비고

활동목적

1. 제 2조(목적) 본 회의 목적은 영화 창작을 통하여 영화라는 예술에 대한 이해를 도모하며 친

목을 돈독히 함은 물론 회원 간의 친목을 토대로, 활기찬 학교생활을 하기 위함을 그 목적으로

한다.

2. 빛사냥 회칙 제 2조에 의거하여 학기 초 부원들의 기초적인 장비, 촬영 과정 경험 및 조별

영화 제작을 통한 기존 부원들과 신입 부원들의 친목을 도모하기 위해 ‘제 6회 빛무리 영화제’를 개

최하였습니다.

활동내용

및 소감

활동내용: 이번 빛무리 영화제는 ‘결심’을 주제로 진행되었습니다. 부원들은 팀별로 자유롭게

시나리오를 기획하고, 주제에 맞는 단편영화를 제작하였습니다. 기획 및 시나리오 작성부터 촬영,

편집까지 영화 제작의 전 과정을 직접 경험할 수 있도록 하였으며, 최근 영화 산업의 흐름을

반영하여 AI 활용을 허용함으로써 보다 다양한 방식의 창작이 이루어질 수 있도록 하였습니다. 약

4주간 팀별 회의와 촬영을 거쳐 작품을 완성하였으며, 최종적으로 빛무리 영화제를 개최하여 총

5팀의 작품을 상영하고 시상식 및 GV를 함께 진행하였습니다.

소감: 이번 빛무리 영화제는 영화 제작 경험이 없는 신입 부원들도 기존 부원들과 함께 협업하며

영화 제작 과정을 직접 경험할 수 있었던 뜻깊은 활동이었습니다. 팀별 회의와 촬영을 통해

기획부터 촬영, 편집까지 영화 제작 전반에 대한 이해를 높일 수 있었으며, 함께 작품을 완성하는

과정에서 자연스럽게 팀워크와 친목도 함께 다질 수 있었습니다. 또한 AI를 활용한 창작을 허용하여

다양한 아이디어와 연출 방식이 나타났고, 팀마다 개성 있는 결과물이 완성되어 영화제와 GV까지

성공적으로 마무리할 수 있었습니다. 부원들의 참여도와 만족도가 높았던 활동이었으며,

정기영화제에 앞서 영화 제작 경험을 쌓을 수 있는 좋은 기회가 되었습니다.

활동사진

(3매 이상)

● 빛무리 영화제 ppt 일부



● 빛무리 영화제 활동 사진

● 빛무리 영화 촬영 활동 사진



동아리활동과 관련하여 상기 결과보고서를 확인합니다.

※본 활동보고서가 ‘활동우수지원금’ 지급에 평가 기준으로 활용됨에 동의합니다.
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