
동아리 활동보고서 

활 동 명 ESPers 미니언 프로젝트 

동아리 분과 체육분과 동아리명 ESPers 

활동시간 2024.09.16 ~ 2024.10.13 비고  

활동목적 

1. 대학 내 건전한 e스포츠 문화 확립 및 활성화에 기여 

2. 신규 회원과 기존 회원 간의 화합 

활동내용 

및 소감 

장소 : 온라인 및 오프라인 진행 

활동 내용 : 기존 회원과 신규 회원을 짝지어 소그룹으로 만들고, 해당 그룹끼리 동아리 활동에 

참여하고 친해지도록 함. 신규 회원들의 원활한 동아리 정착을 위해 주마다 고정 활동을 두어 

오프라인에서 만나고 친해질 수 있는 기회를 제공함. 1주차 추석맞이 영화보기, 2주차 오프라인 

게임활동, 3주차 단풍구경/피크닉 등 회원들간의 친목을 다질 수 있는 오프라인 모임을 계속 

주최함. 

소감 : 미니언 프로젝트에서 만났던 인원들끼리 잘 진행된 경우가 많아 효과가 대부분 좋았음. 

하지만 그렇지 못했던 조에서는 신입 회원이 적응하지 못하는 경우가 아직도 생겨 이에 대한 

해결책을 생각해보아야 함. 



활동사진 

(3매 이상) 

  



 

동아리활동과 관련하여 상기 결과보고서를 확인합니다. 

※본 활동보고서가 ‘활동우수지원금’ 지급에 평가 기준으로 활용됨에 동의합니다. 

 

  대표학생 :      박원영        ( 인 ) 

 

동아리 활동보고서 

활 동 명 ESPers 신입 맞이 청백전 

동아리 분과 체육분과 동아리명 ESPers 

활동시간 2024.09.19 ~ 2024.10.9 비고  

활동목적 

1. 대학 내 건전한 e스포츠 문화 확립 및 활성화에 기여 

2. 신규 회원과 기존 회원 간의 화합 

활동내용 

및 소감 

장소 : 온라인 진행 

활동 내용 : 신규 회원들과 기존 회원들의 화합을 위한 온라인 행사. 참여 인원을 청팀 

백팀으로 나눈 후, 매 주차마다 다른 종목의 행사를 진행하며 승리할 경우 각 팀에 점수가 

들어가 청백전이 끝난 후 점수가 높은 팀이 우승하는 형식으로 진행됨. 행사 참여 인원들에게 

상품이 수여됨. 

소감 : 신입 맞이 행사를 청백전 컨셉으로 진행하였는데, 어렸을 때 운동회에 열심히 참여한 듯 

서로의 팀을 응원하며 재밌게 즐기는 모습이 보기 좋았음.  



활동사진 

(3매 이상) 

  



 

동아리활동과 관련하여 상기 결과보고서를 확인합니다. 

※본 활동보고서가 ‘활동우수지원금’ 지급에 평가 기준으로 활용됨에 동의합니다. 

 

  대표학생 :      박원영        ( 인 ) 

 

동아리 활동보고서 

활 동 명 2024 ESPers PUBG IBR CUP  

동아리 분과 체육분과 동아리명 ESPers 

활동시간 2024.11.16 비고  

활동목적 

1. 대학 내 건전한 e스포츠 문화 확립 및 활성화에 기여 

2. 신규 회원과 기존 회원 간의 화합 

활동내용 

및 소감 

장소 : 온라인 진행 

활동 내용 : PUBG Esports KR과 ESPers의 산학 협력 활동의 일환으로 진행되는 대회를 진행함. 

3인 1조를 구성해 팀을 짜고, 인텐스 배틀로얄 모드로 총 6라운드 동안 경기가 진행됨. 등수와 

킬수에 따라 점수를 계산한 뒤, 우승팀에게는 크래프톤 사옥 방문 및 식사 + 배틀그라운드 

이스포츠 굿즈가 제공됨.  

소감 : 산학 협력 활동의 일환인 만큼 많은 부원들이 관심을 가져주고 재밌게 활동을 진행함. 

산학 협력 활동을 통해 동아리에서 재밌는 컨텐츠를 즐기는 모습이 보기 좋았음. 



활동사진 

(3매 이상) 

  

 

 



 

동아리활동과 관련하여 상기 결과보고서를 확인합니다. 

※본 활동보고서가 ‘활동우수지원금’ 지급에 평가 기준으로 활용됨에 동의합니다.  

 

  대표학생 :      박원영        ( 인 ) 

동아리 활동보고서 

활 동 명 ESPers e스포츠 및 게임 산업 현직자 세미나 신청 안내 

동아리 분과 체육분과 동아리명 ESPers 

활동시간 2024.12.21 비고  

활동목적 

1. 대학 내 건전한 e스포츠 문화 확립 및 활성화에 기여 

2. 신규 회원과 기존 회원 간의 화합 

활동내용 

및 소감 

장소 : 오프라인 진행 

활동 내용 : 총 4분의 연사님이 오셔서 e스포츠 및 게임 산업에 관한 강연을 진행함. 강연 

이후에는 네트워킹 시간을 통해 개인적으로 질문하고 싶었던 내용을 연사님께 질문하는 시간을 

가짐. 

소감 : 평소 e스포츠나 게임 산업에 관심있던 사람들에게 현직자의 조언을 가장 가까이에 들을 

수 있어 매우 큰 도움이 되었음. 원래 관심이 있던 부원들 뿐만 아니라 이쪽 분야에 생소했던 

부원들 또한 큰 관심을 가질 계기가 됨. 



활동사진 

(3매 이상) 

  



 

동아리활동과 관련하여 상기 결과보고서를 확인합니다. 

※본 활동보고서가 ‘활동우수지원금’ 지급에 평가 기준으로 활용됨에 동의합니다. 

 

  대표학생 :      박원영        ( 인 ) 

동아리 활동보고서 

활 동 명 ESPers 주관 Valorant University Series Powered by Gen.G University 

동아리 분과 체육분과 동아리명 ESPers 

활동시간 2025.01.04 ~ 2025.01.12 비고  

활동목적 

1. 대학 내 건전한 e스포츠 문화 확립 및 활성화에 기여 

2. 신규 회원과 기존 회원 간의 화합 

활동내용 

및 소감 

장소 : 온라인 및 오프라인 진행 

활동 내용 : 전국 대학 발로란트 최강자를 가리기 위한 대회를 개최함. 한성대, 고려대, 동국대, 

경희대 등 여러 대학에서 출전했으며, 결승전은 젠지 이스포츠 HQ에서 오프라인으로 진행함. 

많은 동아리 부원이 대회 준비 및 참여했음. 

소감 : 규모가 큰 대회를 준비하고 운영하는 과정에서 힘들었지만 재밌는 경험을 느낌. 또 많은 

동아리 부원이 이 대회에 참여하면서 즐거워하고 열정을 가지고 참여하는 모습이 보기 좋았음. 



활동사진 

(3매 이상) 

  



 

동아리활동과 관련하여 상기 결과보고서를 확인합니다. 

※본 활동보고서가 ‘활동우수지원금’ 지급에 평가 기준으로 활용됨에 동의합니다. 

 

  대표학생 :      박원영        ( 인 ) 

 


