
동아리 활동보고서 

활 동 명 2026-1 만화통신 개강총회 

동아리 분과 전시창작분과 동아리명  만화통신 

활동시간 2026.03.13.18:00~19:00 비고  

활동목적 

본회는 만화와 게임 등 서브컬처 전반에 대한 지식과 기술 함양 및 회원 상호간의 유대 관계

를 목적으로 한다. 

본회의 신입 부원 및 기존 부원 간의 유대를 형성하며, 동아리 활동 목적 및 방침을 알리는 

것 을 목적으로 한다. 

활동내용 

및 소감 

장소 : 공대 b104호 

활동내용 : 동아리 규칙 및 활동 소개 

소감 : 신규 부원과 기존 부원들이 함께 어울리기 위한 첫 활동이니 그만큼 만반의 

준비를 하였다 

기타 : 개강 총회 진행 후 뒤풀이 진행  



활동사진 

(3매 이상) 

  

 



  



 

동아리활동과 관련하여 상기 결과보고서를 확인합니다. 

※본 활동보고서가 ‘활동우수지원금’ 지급에 평가 기준으로 활용됨에 동의합니다. 

 

  대표학생 :      이서윤          ( 인 ) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



동아리 활동보고서 

활 동 명 2026-1 만화통신 동아리 박람회 

동아리 분과 전시창작분과 동아리명  만화통신 

활동시간 2026.03.11 ~ 2026.03.12 비고  

활동목적 

본회는 만화와 게임 등 서브컬처 전반에 대한 지식과 기술 함양 및 회원 상호간의 유대 관계

를 목적으로 한다. 

 

활동내용 

및 소감 

장소 : 멀티미디어관 앞 부스 

활동내용 : 동아리 활동 소개 및 신규 회원 모집 

소감 : 처음으로 부스를 열며 경험을 쌓을 수 있었다. 

기타 : 다양한 액티비티 포함 



활동사진 

(3매 이상) 

 

   



 

 

   

   



 

동아리활동과 관련하여 상기 결과보고서를 확인합니다. 

※본 활동보고서가 ‘활동우수지원금’ 지급에 평가 기준으로 활용됨에 동의합니다. 

 

  대표학생 :      이서윤          ( 인 ) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



동아리 활동보고서 

활 동 명 2026-1 만화통신 MT 

동아리 분과 전시창작분과 동아리명  만화통신 

활동시간 2026.03.28 ~ 2026.03.29 비고  

활동목적 

본회는 만화와 게임 등 서브컬처 전반에 대한 지식과 기술 함양 및 회원 상호간의 유대 관계

를 목적으로 한다. 

 

활동내용 

및 소감 

장소 : 용인황토펜션 

활동내용 : 레크레이션 진행 및 저녁 식사 

소감 : 부원들과 어울러져 레크레이션을 하며 유대감을 형성하고 좋은 시간을 보냈다 

기타 : 노래방 기기, 보드게임, 레크리에이션 퀴즈 등 다양한 활동을 진행하였다 



활동사진 

(3매 이상) 

 

 



 

 

동아리활동과 관련하여 상기 결과보고서를 확인합니다. 

※본 활동보고서가 ‘활동우수지원금’ 지급에 평가 기준으로 활용됨에 동의합니다. 

 

  대표학생 :      이서윤          ( 인 ) 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



동아리 활동보고서 

활 동 명 2026-1 만화통신 축제 부스 

동아리 분과 전시창작분과 동아리명  만화통신 

활동시간 2026.05.27 ~ 2026.05.28 비고  

활동목적 

본회는 만화와 게임 등 서브컬처 전반에 대한 지식과 기술 함양 및 회원 상호간의 유대 관계

를 목적으로 한다. 

 

활동내용 

및 소감 

장소 : 멀티미디어관 앞 부스 

활동내용 : ‘경희 코믹월드’ 부스 제작 및 운영 

소감 : 누구나 즐길 수 있는 부스를 운영하며 재능 있는 동아리 부원들을 빛낼 수 있었다 

기타 : 논 알콜 음료 부스 제작 및 운영 



활동사진 

(3매 이상) 

 

    

   



 

 

 

 



 

동아리활동과 관련하여 상기 결과보고서를 확인합니다. 

※본 활동보고서가 ‘활동우수지원금’ 지급에 평가 기준으로 활용됨에 동의합니다. 

 

  대표학생 :      이서윤          ( 인 ) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



동아리 활동보고서 

활 동 명 2026-1 만화통신 동아리 교류회 

동아리 분과 전시창작분과 동아리명  만화통신 

활동시간 2026.04.03 18:00 ~ 20:00 비고  

활동목적 

본회는 만화와 게임 등 서브컬처 전반에 대한 지식과 기술 함양 및 회원 상호간의 유대 관계

를 목적으로 한다. 

 

활동내용 

및 소감 

장소 : 경희대학교 서울캠퍼스 ‘한그림’ 동아리방 

활동내용 : 경희대학교 서울캠퍼스 만화동아리 ‘한그림’과 교류회 및 뒤풀이 진행 

소감 : 같은 목적을 가진 동아리와 교류하여 동아리 상호간의 유대 관계를 키울 수 있어서 

좋았다 

기타 : 교류전 이후 뒷풀이 진행 



활동사진 

(3매 이상) 

 

 

 



 



 

 

 

 

 

동아리활동과 관련하여 상기 결과보고서를 확인합니다. 

※본 활동보고서가 ‘활동우수지원금’ 지급에 평가 기준으로 활용됨에 동의합니다. 

 

  대표학생 :      이서윤          ( 인 ) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



동아리 활동보고서 

활 동 명 2026-1 만화통신 종강총회 

동아리 분과 전시창작분과 동아리명  만화통신 

활동시간 2026.06.20 18:00 ~ 19:00 비고  

활동목적 

본회는 만화와 게임 등 서브컬처 전반에 대한 지식과 기술 함양 및 회원 상호간의 유대 관계

를 목적으로 한다. 

 

활동내용 

및 소감 

장소 : 경기 수원시 영통구 매영로415번길 40 지하1층 하루플레이스 

활동내용: 한 학기를 마무리하며, 1학기 동안의 활동을 보고하는 자리로 종강총회를 

진행하였다 

소감 : 학기를 즐겁게 마무리하는 자리가 되어 뜻깊게 느껴졌고, 부원들에게 한 학기동안 

진행한 활동을 보고하면서 학기를 돌아보는 자리가 되었다 

기타 : 종강총회 이후 뒤풀이 진행 



활동사진 

(3매 이상) 

 

 



   



 



 

동아리활동과 관련하여 상기 결과보고서를 확인합니다. 

※본 활동보고서가 ‘활동우수지원금’ 지급에 평가 기준으로 활용됨에 동의합니다. 

 

  대표학생 :      이서윤          ( 인 ) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



동아리 활동보고서 

활 동 명 2026-1 만화통신 정기활동 

동아리 분과 전시창작분과 동아리명  만화통신 

활동시간 2026.03.13~2026.06.19 비고  

활동목적 

본회는 만화와 게임 등 서브컬처 전반에 대한 지식과 기술 함양 및 회원 상호간의 유대 관계

를 목적으로 한다. 

 

활동내용 

및 소감 

장소 : 동아리방 (학생회관 404호), 예디대 강의실, 온라인 

활동내용: 매주 화/목요일에 진행하는 창작 실습, 스터디 형식으로 진행한다. (인원수에 따라 

예디대 강의실을 대여 하거나 동아리방에서 진행하였고, 온라인 참여도 화면 공유를 통해 

가능하게 하였다.) 

소감 : 창작실습을 정기적으로 진행함으로써, 어려울 수 있는 그림의 동기부여가 되어주었고, 

부원들의 참여를 통해 다양한 사람들의 작품을 볼 수 있는 기회가 되어 주어 기뻤다. 

기타 : 온라인 참여 또한 포함되었다 



활동사진 

(3매 이상) 

 

 



  

 



 

동아리활동과 관련하여 상기 결과보고서를 확인합니다. 

※본 활동보고서가 ‘활동우수지원금’ 지급에 평가 기준으로 활용됨에 동의합니다. 

 

  대표학생 :      이서윤          ( 인 ) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



동아리 활동보고서 

활 동 명 2026-1 만화통신 기타활동 

동아리 분과 전시창작분과 동아리명  만화통신 

활동시간 2026.03.13~2026.06.19 비고  

활동목적 

본회는 만화와 게임 등 서브컬처 전반에 대한 지식과 기술 함양 및 회원 상호간의 유대 관계

를 목적으로 한다. 

 

활동내용 

및 소감 

장소 : 온라인, 동아리방 (404호) 

활동내용: 일회성으로 진행한 활동들을 전부 모아보았다 

소감 : 지금까지 만화통신에서 해보지 않은 새로운 시도들을 많이 할 수 있어 즐거웠다 

기타 : 타 대학 동아리와 교류, 동아리 내 게임 마라톤 컨텐츠 진행, 동아리방 바닥 공사 



활동사진 

(3매 이상) 
 

경희대학교 서울캠퍼스 만화동아리 한그림과의 오프라인 보드게임 교류회 

 



 

 한양대학교 에리카 그림동아리 그림얼과의 온라인 합동 캔버스 작품 

 

 



 

동아리내 게임 컨텐츠 통칭 ‘후열의 밤’ 진행을 위해 해당 컨텐츠의 원작자인 유튜버 ‘왈도

쿤’ 님에게 허락을 구하는 이메일 



 

후열의 밤 진행 후 후기 

 



 

 

동아리방의 노후된 바닥 보수 공사 전, 후 비교 사진 



 

동아리활동과 관련하여 상기 결과보고서를 확인합니다. 

※본 활동보고서가 ‘활동우수지원금’ 지급에 평가 기준으로 활용됨에 동의합니다. 

 

  대표학생 :      이서윤          ( 인 ) 

 


