	[bookmark: _top]동아리 활동보고서

	활 동 명
	정기총회 

	동아리 분과
	취미교양
	동아리명
	셜록

	활동시간
	2024.09.09
	비고
	정기총회 09.09부터 총 7회 진행

	활동목적
	정기총회를 통해 동아리 부원들이 보드게임 문화를 더 잘 이해하고, 서로의 친밀감을 높여 동아리 생활에 원활히 적응할 수 있도록 하고자 하였다.

	활동내용
및 소감
	활동내용: 제1차 정기총회는 보드게임 카페 '레드버튼'에서 장소를 제공받아 넓고 쾌적한 공간에서 진행되었습니다. 이번 총회에는 총 39명이 참석하여 기존 부원들과 신입 부원들이 자연스럽게 어울리며 보드게임을 즐길 수 있었습니다. 진행된 게임은 레드버튼에 비치된 보드게임들 중 파파유, 히틀러, 잭스님트와 같은 가벼운 단체 게임을 중심으로 선택하여, 모두가 쉽게 참여할 수 있도록 구성하였습니다.

소감: 이번 학기의 첫 번째 정기총회는 셜록 동아리의 대표적인 활동 중 하나로, 성공적으로 마무리되었습니다. 신입 부원들과 기존 부원들이 함께 어우러져 즐겁게 보드게임을 플레이하며 친목을 다질 수 있었습니다. 특히, 동아리 방에서는 즐길 수 없었던 레드버튼의 독특한 보드게임들을 경험할 수 있어 색다른 재미와 즐거움을 더했습니다. 또한, 보드게임을 통해 새로운 관점을 배울 수 있었고, 추리력과 사고력을 향상시키는 기회가 되었습니다.

	활동사진
(3매 이상)
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동아리활동과 관련하여 상기 결과보고서를 확인합니다.
※본 활동보고서가 ‘활동우수지원금’ 지급에 평가 기준으로 활용됨에 동의합니다.

  대표학생 :  김창희   ( 인 )



	








동아리 활동보고서

	활 동 명
	MT

	동아리 분과
	취미교양
	동아리명
	셜록 

	활동시간
	2024.11.01
	비고
	

	활동목적
	보드게임, 레크레이션 등을 통해 부원들 간의 친목을 다지고 자유롭게 보드게임을 즐길 수 있도록 하였다.

	활동내용
및 소감
	활동 내용: 이번 셜록 MT에는 총 35명이 참가하였습니다. 숙소에서의 저녁 시간에는 고기를 구워 먹으며 일반적인 MT 분위기를 즐겼고, 이후에는 레크리에이션 시간을 통해 다 함께 다양한 활동을 진행하였습니다. 레크리에이션이 끝난 후에는 부원들이 자유롭게 모여 보드게임을 즐기며 화합의 시간을 보냈습니다.

소감: 레크리에이션을 통해 부원들 간에 자연스럽게 친밀해지는 분위기가 조성되어 매우 만족스러웠습니다. 또한, 평소 인원과 공간의 제한으로 시도하지 못했던 보드게임을 직접 경험하면서 보드게임에 대한 이해도가 한층 깊어졌습니다. 이를 통해 규칙을 정확히 익히고, 상호 존중을 기반으로 한 보드게임 문화를 동아리 내에 정착시키는 계기가 되었습니다.

	활동사진
(3매 이상)
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동아리활동과 관련하여 상기 결과보고서를 확인합니다.
※본 활동보고서가 ‘활동우수지원금’ 지급에 평가 기준으로 활용됨에 동의합니다.

  대표학생 :  김창희  ( 인 )




	








동아리 활동보고서

	활 동 명
	보드게임 대회

	동아리 분과
	취미교양
	동아리명
	셜록 

	활동시간
	2024.09.25 ~ 2024.11.13
	비고
	

	활동목적
	보드게임 대회의 목적은 부원들 간의 친목을 도모하고 협동심을 키우며, 보드게임을 통해 전략적 사고력을 향상시켜 건전한 게임 문화를 형성하는 데 있다.

	활동내용
및 소감
	활동 내용: 이번 보드게임 대회는 팀전 형식으로 진행되었으며, 각 팀이 획득한 승점의 합을 기준으로 상품이 차등 지급되었습니다. 대회는 리그 방식으로 운영되었으며, 4인 개인전, 1대1 개인전, 2대2 팀전 등 다양한 형식을 도입하여 참가자들이 다채로운 경험을 할 수 있도록 구성되었습니다.

소감: 이번 보드게임 대회는 부원들 간의 유대감을 더욱 강화하고 협동심을 키울 수 있는 값진 시간이었습니다. 대회를 통해 보드게임의 규칙을 자연스럽게 익히고, 부원들의 보드게임에 대한 이해도도 한층 높아졌습니다. 이를 통해 건전하고 활기찬 보드게임 문화를 동아리 내에 정착시키는 데 기여할 수 있었습니다. 앞으로도 이러한 행사를 통해 부원들이 더 가까워지고, 보드게임을 통해 즐거움과 배움을 얻을 수 있기를 기대합니다.

	활동사진
(3매 이상)
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동아리활동과 관련하여 상기 결과보고서를 확인합니다.
※본 활동보고서가 ‘활동우수지원금’ 지급에 평가 기준으로 활용됨에 동의합니다.

  대표학생 :  김창희  ( 인 )



	








동아리 활동보고서

	활 동 명
	셜록 소규모 축제

	동아리 분과
	취미교양
	동아리명
	셜록 

	활동시간
	2024.09.27
	비고
	

	활동목적
	셜록 부원들만의 소규모 축제를 열어 부원들 간의 친밀감을 높이고, 동아리 활동에 대한 흥미와 참여를 유도하고자 하였다.

	활동내용
및 소감
	활동 내용: '전세내고 놀자' 파티룸에서 약 40명의 부원이 참여한 셜록 소규모 축제가 열렸습니다. 셜록 임원진들이 준비한 빙고 이벤트를 통해 부원들이 원하는 활동에 자유롭게 참여할 수 있도록 구성하였습니다. 빙고에는 임원진 부스 체험, 크라임씬, 그리고 다양한 보드게임 챌린지가 포함되어 부원들에게 다채로운 재미를 제공했습니다.

소감: 짧은 준비 기간으로 인해 대규모 프로그램을 마련하지는 못했지만, 부원들의 높은 빙고 이벤트 참여율 덕분에 전반적인 만족도가 높았습니다. 동아리 특성상 소수의 임원진이 다수의 부원을 관리해야 하기에 행사를 준비하며 부족했던 점들을 다시 한번 돌아보게 되었습니다. 앞으로 매 학기 이벤트를 진행할 때마다 이전 경험을 반영하여 점점 더 원활하고 완성도 높은 행사를 만들어 가도록 노력하겠습니다.

	활동사진
(3매 이상)
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동아리활동과 관련하여 상기 결과보고서를 확인합니다.
※본 활동보고서가 ‘활동우수지원금’ 지급에 평가 기준으로 활용됨에 동의합니다.

  대표학생 :  김창희  ( 인 )




	








동아리 활동보고서

	활 동 명
	보드게임 동아리 교류전

	동아리 분과
	취미교양
	동아리명
	셜록 

	활동시간
	2024.11.23
	비고
	

	활동목적
	대학별 보드게임 동아리와의 교류전을 통해 각 동아리 부원들 간에 소통과 교류의 기회를 제공하고, 동아리 간 협력을 통해 상호 발전을 도모하고자 하였다.

	활동내용
및 소감
	활동 내용: 경희대학교 ‘셜록’, 아주대학교 ‘혜윰’이 아주대 근처 트리플 스페이스 파티룸에서 교류전을 진행했다. 교류전은 동아리 소개, 경기를 진행하는 시간, 그리고 후속 뒷풀이 순으로 진행되었다. 종목은 팀전과 개인전으로 나뉘었으며, 팀전에는 티츄, 코드네임 개인전에는 아줄, 미니빌, 포켓몬 스플렌더, 커피러시가 있었습니다.

소감: 일반적으로 학교 위치 때문에 교류전을 진행하기가 쉽지 않지만 아주대는 그래도 경희대와 가까운 위치에 있어 수월하게 교류전이 진행되었습니다. 또한 이번 교류전에서 함께 다양한 사람들과 보드게임을 즐길 수 있었습니다. 각 동아리마다 특색이 있었고, 이를 바탕으로 셜록의 발전을 위해 이 장점들을 셜록에 적용하여 더 발전시킬 계획입니다.

	활동사진
(3매 이상)
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동아리활동과 관련하여 상기 결과보고서를 확인합니다.
※본 활동보고서가 ‘활동우수지원금’ 지급에 평가 기준으로 활용됨에 동의합니다.

  대표학생 :  김창희  ( 인 )




	








동아리 활동보고서

	활 동 명
	크라임씬 활동

	동아리 분과
	취미교양
	동아리명
	셜록 

	활동시간
	2024.09.10 ~ 2024.12.04
	비고
	

	활동목적
	롤 플레잉 게임 ‘크라임씬’을 플레이하여 추리력과 사고력을 기르고, 페어플레이 정신을 바탕으로 한 경쟁을 통해 동아리 부원들 간의 친목을 다지고자 하였다.

	활동내용
및 소감
	활동 내용: ‘크라임씬’은 획득한 단서를 통해 사건의 진상과 범인을 추리하는 게임으로, 참가자들이 각각 용의자, 범인, 탐정 등의 역할을 맡고 진행되었습니다. 크라임씬은 정해진 참가자 수와 도우미가 필요하기 때문에 주로 셜록 공지방을 통해 참가자를 모집하며 진행되었습니다. 공식적으로는 총 17회가 진행되었고, 비공식적으로 셜록 내에서 인원을 모아 진행한 횟수를 포함하면 30회 이상이었을 것으로 예상됩니다. 게임은 ‘구두룡 축제의 살인’, ‘0719’, ‘진홍의 골동품’ 등 다양한 시나리오로 진행되었으며, 특히 ‘0719’와 ‘진홍의 골동품’은 셜록 부원들이 자체 제작한 크라임씬이었습니다.

소감: ‘크라임씬’을 플레이하며 사건의 진상을 파악하고 범인을 추리하는 과정에서 동아리 부원들의 추리력과 사고력을 향상시킬 수 있었습니다. 또한, 획득한 단서를 서로 공유하고 이를 토론하는 과정 속에서 부원들의 커뮤니케이션 능력도 발전할 수 있었습니다. 공정한 플레이를 통해 서로 경쟁하고 협력하는 과정에서 동아리 부원들 간의 친목도 더욱 돈독해졌습니다.

	활동사진
(3매 이상)
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동아리활동과 관련하여 상기 결과보고서를 확인합니다.
※본 활동보고서가 ‘활동우수지원금’ 지급에 평가 기준으로 활용됨에 동의합니다.

  대표학생 :  김창희  ( 인 )
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